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Anatomia para el movimiento: linea 3; detalle.
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Anatomia para el Movimiento: Linea 3

Ménica Bate Vidal /Chile
Universidad de Chile, Fundacion Flores
etab.cl/monica-bate

Anatomia para el movimiento: linea 3 is a project where you can see wire that has the
characteristic of being composed of two materials (Niquel and Titanium) that react differently
when they are exposed to a certain temperature. This makes that this object, called
generically Muscle Wire, appears to be an object gifted with life that twists itself when
stimulated with electricity as if it was a little Frankenstein.

The act of observation has become scarce in this fast-paced world. In Anatomia para el
movimiento, the author turns this wire in an observation subject, in the same way that the
scientists comtemplate a flower, an animal, a part of the body or any natural phenomena; to
then translate these observations to a medium that can make that act (the observation) to
last through illustrations.

What builds the installation of Anatomia para el movimiento: linea 3, are then modules that
refer to the representation (illustrations / drawings) and to what is represented (Muscle Wire),
where the drawing translates time into space (sequence).
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ISEA is one of the world!s most prominent international arts
and technology events, bringing together scholarly, artistic,

and scientific domains in an interdisciplinary discussion and
showcase of creative productions applying new technologies
in art, interactivity, and electronic and digital media.

ISEA2017 invites participants to reflect on the contributions
that art, design, and technology provide as alternatives for
social development based on respect for natural biodiversity
and having pacific coexistence

of the communities. ISEA2017 welcomes submissions in three
broad categories: academic (papers, posters, panels, and
roundtables), creative (artworks, installations, performances,
and design cases) and learning (residence, workshops,
tutorials, artist or designer talks, and institutional
presentations).

Sub-themes
Bio-creation and data

Data is becoming pervasive in our daily lives. Scientists have
used data and biological processes to create products and
systems, while artists explore the aesthetics of technology,
data and biology. How do artists integrate data and biological
phenomenon in the creative process? In what ways do
designers take advantage of large amounts of data to make
decisions that affect sustainability and biodiversity?

Critical perspectives on the use of technology for peace

Technology is a potential tool that supports peace process and
conflict resolution. What is the role of art and design in
defining the use of technology to support peace and conflict
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The International Image Festival is an event of electronic arts and digital culture organized by the Visual Design
Department at the Universidad de Caldas in Colombia since 1997. This year, the Festival will host ISEA2017, one of
the most important symposiums on Electronic Art in the world, and for the first time will be held in a Latin American

country.

At the same time, the Festival will be part of selected cultural events in the ‘Crusade Season France-Colombia’

initiative, led by the French Institute and the Ministry of Culture.

In this space, you'll find the reunited programming for the 16th International Image Festival and ISEA 2017. This app
enables you to create your own schedule for attending certain events during the Festival.

Schedule v Speakers  Artists  Exhibitors ~ Volunteers — Attendees

Search
Tuesday, June 13  14:00 - Friday, June 16 ¢19:00
Filter By Date
INSTALLATIONS | Anatomia para el movimiento: linea 3 B Jun 10-17,2017
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Anatomia para el movimiento: linea 3 is a project where you can see wire that
has the characteristic of being composed of two materials (Niquel and
Titanium) that react differently when they are exposed to a certain

temperature. This makes that this object, called generically Muscle Wire,
INSTITUTIONAL

appears to be an object gifted with life that twists itself when stimulated with
electricity as if it was a little Frankenstein

The act of observation has become scarce in this fast-paced world. In
Anatomia para el movimiento, the author turns this wire in an observation
subject, in the same way that the scientists comtemplate a flower, an animal, a
part of the body or any natural phenomena; to then translate these

observations to a medium that can make that act (the observation) to last
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Centro Cultural Universitario Rogelio Salmona - Segundo Piso
INSTALLATIONS // Instalaciones

8
Y
€

Attendees (11)
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FACULTAD DE ARTES

Arte, ciencia y tecnologia

Académicos de la Facultad de Artes participan en ISEA 2017

Entre & 11y & 18 de junio se desarrollara, en Manizales (Colombia), una nueva version del
Simposio Internaciona de Arte Electronico, evento de relevancia intemacional gue este afio
contard con la participacion de los académicos Mdnica B ate, Daniel Cruz, Francisca Morand y
Javier Jaimovich.

ISEA {International Symposium on Electronic Arf), uno de los eventos internacionales mas
destacados de are v la tecnologia en todo el mundo, contard este afio con la participacion de los
academicos de Departamento de Artes Visuales, Daniel Cruz yw Mdnica Bate, quienes tendran
oportunidad de exponer su trabajo. A ellos, se sumaran la académica del Depanamento de Danza,
Francisca Morand v el académico del Depattamento de Sonido, Javier Jaimovich, gue en
conjunto ofreceran un tallery una charla.

El simposio -que redne los ambitos académico, artistico vy cientifico en una discusidn
interdisciplinaria v otorga espacio a la exhibicion de creaciones que integren nuevas tecnologias- par
primera ez en suU histaria, tendrd lugar en una ciudad de América Latina: Manizales (Colombiz), en
el marco del Y Festival Internacional de Imagenes, evento cuttural digital realizado por la
Universidad de Caldas desde 1997,

Los proyectos: exhibiciones, taller y charla

La académica del Departamento de Artes Visuales Mdnica Bate presentars Anatonia para o
movirniento: finea 3, trabajo en el gue realza un ejercicio de observacion de un material particular,
el Mitinol, gue corresponde & una techologia desarrollada inicialtmente para la robdtica, pero gue en
su trabajo transforma en un objeto animado. La artista convierte este material en un objeto de
observacidn ¥ expone ilustraciones en las que se plasman estas observaciones, reuniendo en su
instalacion madulos de representacion (ilustraciones ! dibujos) v objeto represent ado.

"Expaoner en | SEA significa dar visibilidad a un trabajo que vengo desarrollando hace tiempo en
un contexto internacional, en el gue convergen interesados v especialistas del area de la ciencia,
arte y tecnologia. Adermas, podré conocer proyvectos gue se relacionan con esta ares gue siempre
ha sido de mi interés’, destaca la prof. Bate.

El académico del Departamento de Artes Visuales y Director de Creacion Artistica de la
Facultad de Artes, Daniel Cruz, en tanto, presentard GeoQbs: Geomelda de la Obsenacd on,
uhs instalacion de materialidad mizta que observa las relaciones de tres capas dispositivo,
imagen y datos, para definir la privacidad en el sisterma actual de la representacidn visual en la red.
"Lo relevante para mi es gue este provecto no se trata de la lectura de un paisaje especifico, sino

"Geolbs: Geometra de la Obsenacion” es el
nambre de |3 inztalacion que exhibira el
académico del Deparaments de Artes Mauales v
Director de Creacion Al stica de la Facultad da
Frtes, Daniel Cruz.,

La académica del Departamento de Danza,
Francizca borand, v el académico del
Departamento de Sonido, JBwvier Gimoch
realizaran untaller yvuna chara sobre su proyecto
"BEmavenz”,

Contenidos vinculados
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fue es bastante global en su pregunta, gue en este caso tiene que ver con |a privacidad, los datos, la cormunicacion, el sistema hajo mar

gue hay de comunicacion, toda esta red tejida en el globo®, explica & prof. Cruz.

El artista sefiala que su motivacidn para padicipar en ISEA se debe a la linea curatorial gue se aplicard este afio. "Se ha puesto el foco en
hiocreacion ¥y paE, pero existen también otras subcategorias gue se relacionan con lo gue a mi me interesa mostrar y gue tiene gue ver con
problermas de territorio, ¥ con abordar |a manera en gue las ates mediales, o las tecnologias, estan circunscritas a reflexionar en torno & ese

problema.”

La académica del Departamento de Danza, Francisca Morand, y el académico del Depatamento de Sonido, Javier Jaimovich
patticiparan en |SEA realzando un taller ¥ una charla referida a las herramientas tecnoldoicas empleadas en su provecto Emovere, gue se
centta en el desarrollo de actuaciones de haile interactivo, empleando sefiales fisioldgicas para amplificar, entender y conectarse con las

funciones internas del cuerpo humano,
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Manizales sera sede del Simposio
en Arte y Tecnologia mas
importante del mundo

' 4
INTERNATIONAL

SYMPOSIUM ON
ELECTRONIC ART

Date: 23 Feb 2017 Manizales sera sede de un evento Unico que por primera vez se
Author: BC Noticias realizard en el pais y en Iberoamérica. Se trata de ISEA2017, el Simposio
#® 0 Comentarios Internacional de Arte Electrénico mas destacado en el mundo del arte,

lacienciay la tecnologia.

Este evento es liderado por ISEA Internacional, organizacion que a lo
largo de los afios se ha consolidado como una plataforma para que
artistas, cientificos y académicos de todo el mundo discutan sobre lo
que esta pasando afueray lo que esta cambiando y construyendo

conocimiento, desarrollo tecnolégico, incluso industrial y empresarial.

Para la version del 2017, el 16 Festival Internacional de la Imagen
acogera el Simposio. El tema principal es Bio-creacién y paz, una
invitacion a reflexionar sobre las contribuciones que el arte, el disefio y
la tecnologia hacen como una alternativa de desarrollo social basado en
el respeto por la biodiversidad y el tener una coexistencia pacifica con
las comunidades.

Los subtemas son: Bio-creacion y datos, Perspectivas criticas en el uso
de la tecnologia para la paz, Artes mediales, paisaje y patrimonio,
Plataformas interdisciplinarias para la convivencia, Las dimensiones
culturales de la bio-creacién y la paz y Disefio, Arte, Cienciay
Tecnologia.

Estos fueron los participantes a la convocatoria conjunta que realizaron
ISEA2017 y el 16° Festival Internacional de la Imagen:

® 742 autores
e 586 propuestas

e 44 paises

Categorias: Académica - Creativa - Aprendizaje

Alo largo de sus 23 versiones, el Simposio se ha realizado en diferentes
paises como Sidney (Australia), Dubai (Emiratos Arabes), Vancouver
(Canada) y este afio (2016) fue en Hong Kong (China). Ahora es el turno
para que Latinoamérica y Colombia comiencen a liderar discusiones de
este tipo.

Hasta el 31 de marzo habra plazo para adquirir el pasaporte para todas
las actividades con un 30% de descuento.
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Ultimas entradas

Manizales, sede de simposio internacional de arte
electronico

mayo 17,2017 /
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SYMPOSIUM ON
ELECTRONIC/ART

El evento se realizard en el marco del 16° Festival
Internacional de la Imagen.

En Bogota la Universidad de Caldas hizo el lanzamiento
de ISEA 2017, a efectuarse desde el 11 de junio.

La presentacion se llevé a cabo en la residencia del
Embajador de Francia en Colombia, gracias a la
vinculacién de este pais europeo como invitado de
honor a ISEA 2017, en el marco del afio Colombia-
Francia, programa de caracter binacional cuyo objetivo
es potenciar y diversificar las relaciones entre ambos
paises, abrir nuevos ambitos de cooperacion, y visibilizar
las fortalezas de cada nacion.

«El hecho de que esta rueda de prensa se haya hecho
alli es especialmente significativo porque es ese
reconocimiento de la labor que viene realizando la
universidad con el objeto de internacionalizar su
conocimiento, a través de eventos especiales», afirmo
Felipe César Londofio Lopez, rector de la Universidad de
Caldas.

Ta estas aqui: Inicio / Tecnologias / Manizales, sede de simposio internacional de arte electrénico
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ISEA la gran apuesta del Festival
Internacional de la Imagen

tronic

International
Elec

Symposium

El Simposio de Arte Electronico mas importante del mundo se realizara por primera vez

en una ciudad de Ibero. a. Mani
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Date: 9 Mar 2017

Author: BC Noticias Del 11 al 18 de junio, Francia serd el pais invitado del 16° Festival

¢ 0 Comentarios Internacional de la Imagen e ISEA2017, eventos seleccionados para
recibir la Temporada Francia en Colombia en el marco del afio cruzado
entre las dos naciones para el intercambio cultural, artistico, cientifico,

comercial y académico.

En una amplia programacion se contara con reconocidos artistas,
académicos e intelectuales invitados al Festival, entre los que se
encuentran el dio Nonotak, el cual abrird el festival conun
performance que nos transportara en su universo onirico hecho de luz,
sonido y musica electrénica y Raymond Bellour, gran critico y teérico
del cine y de la literatura, quien publico Le Livre des autres, una
recopilacién de entrevistas a Michel Foucault, Claude Lévi-Strauss y

Roland Barthes, entre otros importantes personajes del siglo XX.

Foto: Festival Internacional de la Imagen

Entre tanto el famoso festival de musica electrdénica Nuits Sonores
llegara a Manizales con varios conciertos: Arnaud Rebotini, uno de los
artistas emblematicos de la musica electrénica en Francia, destacado
por la utilizacién de los sintetizadores analégicos y aclamado por sus
performances en vivo, y los miembros de Polar Inertia, musicos, autores
de textos y fotografias, y creadores de videos y performances.
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ANATOMIA PARA EL MOVIMIENTO: LINEA 3
Monica Bate Vidal

Chile

Anammnia para el movimento: linea 3 is a project whera you can see wire that has the characteristio of
being composed of two materials (Miquel and Tianium) that react differently when they ane exposed

o & certain temperature. This makes that this object, czlled penericzlly Muscle Wire, appears tobean
object gifted with life that twisis itsel? when stimulated with electricity as if it was a little Frankenstein.

The act of observation has become scarce in this fas-pered wiorld. In Anatomndz para ef mostmieanto, the
guthor turns this wine in an observation subjecs, in the same way that the scientizts contemplate a flower,
&n animal, 2 part of the body or any natural phesomens; io then manslate these ohserations toa medim
that can make that act (the observation) 1o last through lustrations.

Whhiat builds the installation of Anatomia para el movimiento: Hnez 3, are then modules that refer

to thie represeniation [illustrations / drawings! and o what s represented (Muscle Wire], where
the drawing translates time into space {sequence).

WEB-MINDSCAPE
Clavdia Robles-Angel

Germany - Calombia

WEB-MINOSCAFE is an interactive installation Soining diverse aspects, such &= soizl network,
sound, brainwaves and visual elemeanits. It creates an immersive audiovisuzl envirenmens, which is
gite-zpacific, where sound = diffused in sarround, and the viswual elerments consist of light produced
through eleciroluminesoant wires

[EL wiras)

Wisitors are invited tointeract with the andicwisuzal environment {(lipht and sound) by wsing an EEG
fnterfzoe, which reads their Brain activity. Thereby, they are confronted to messages from 3 social
refwaork {in this case, Twitter). The tweet messages are turned into awdibde sound, and the computer
measures thereaftar the carebral activity of the visitors, and anahyees their emctional reactions to
both the ensvironment and the tweets, transforming this data into visual and audible sipnals, which
reproduce Kow the inner of the subjiect is influenced by the ocuter enwironment and at the same dme,
having an impact oo the installation’s audiovisual environment.

Péagina catélogo ISEA 2017
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